REGULAMIN HACKATHONU
»Bosch InnovAltion Hackathon”

(dalej ,,Regulamin®)

§ 1. Postanowienia ogodlne

Organizatorem ,Bosch InnovAltion Hackathon”, zwanego dalej ,Hackathonem”, jest
Robert Bosch sp. z 0. o. z siedzibg w Warszawie, przy ul. Jutrzenki 105, 02-231
Warszawa, wpisana do Rejestru przedsiebiorcow KRS prowadzonego przez Sad
Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie,
XIV Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego pod numerem KRS
0000051814, o kapitale zaktadowym 197 443 600 zt, NIP 5261027992, REGON
011124535, numer rejestrowy BDO 000007792, zwana dalej: ,,Organizatorem".

Wspétorganizatorami Hackathonu sa: Szkota Gtéwna Handlowa w Warszawie, Fundacja
Speakleash oraz Akademia Gorniczo-Hutnicza w Krakowie, Akademickie Centrum
Komputerowe CYFRONET AGH (,Wspodtorganizatorzy” a z kazdy z osobna
»,Wspotorganizator”).

Organizator i Wspétorganizatorzy uzgadniajg nastepujacy podziat obowigzkéow w ramach
organizacji Hackathonu:

a. Obowigzki Organizatora:

— przeprowadzenie Hackathonu (w tym przygotowanie Zadania Wstepnego i Zadania
Wiasciwego);

- koordynacja dziatan w ramach Hackathonu, w tym koordynacja dziatan
Wspotorganizatorow;

— wspotudziat w rozstrzygnieciu Hackathonu;
— zapewnienie i wydanie nagrod w Hackathonie;
— zapewnienie przestrzeni do odbycia sie Hackathonu oraz infrastruktury technicznej;
— organizacja procesu zgtaszania sie Uczestnikow;
— wspotpraca przy przygotowaniu zadan do rozwigzania;
— powotanie Jury;
- rozpatrywanie reklamacji w zwigzku z przebiegiem Hackathonu.
b. Obowigzki Wspdtorganizatora Szkota Gtéwna Handlowa w Warszawie:
— wsparcie w procesie zgtoszen Uczestnikow do Hackathonu;
— wspotudziat w rozstrzygnieciu Hackathonu.
c. Obowiagzki Wspotorganizatora Fundacja Speakleash:
— wspotpraca przy przygotowaniu zadan do rozwigzania;
— wspotudziat w rozstrzygnieciu Hackathonu.

d. Obowiagzki Wspotorganizatora Akademia Gorniczo-Hutnicza w Krakowie, Akademickie
Centrum Komputerowe CYFRONET AGH:
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—

— wspotudziat w rozstrzygnieciu Hackathonu.

Niektore czynnosci zwigzane z organizacja i przeprowadzeniem Hackathonu Organizator
moze powierza¢ do wykonania innym instytucjom, z ktdrymi wspodtpracuje przy jego
organizacji.

Hackathon jest konkursem edukacyjnym, z dziedziny nauk inzynieryjno- technicznych
Zakres tematyczny konkursu to: Sztuczna inteligencja (Al), Generative Al, modele
jezykowe (LLM), przetwarzanie jezyka naturalnego (NLP), zastosowania Al w biznesie i
przemysle.

Organizator jest przyrzekajagcym nagrode w rozumieniu art. 919 i 921 k.c.

Finat Hackathonu (rozumiany jako wykonanie Zadania Wiasciwego) odbedzie sie w dniu
21.03.2026r. w siedzibie Organizatora w Warszawie, pod adresem: ul. Jutrzenki 105.
Organizator poinformuje o szczegoétach wydarzenia w harmonogramie.

Celem Hackathonu jest zbudowanie wizerunku Bosch jako nowoczesnej i innowacyjnej
firmy oraz przyciagniecie mtodych talentéw zainteresowanych technologiami Al, loT, RPA
i Data Science. Wydarzenie ma rozwiazywac realne wyzwania biznesowe zgodne ze
strategicznymi celami Bosch, generowac praktyczne efekty projektowe oraz wspierac
lokalne inicjatywy open-source. Hackathon inspiruje i edukuje uczestnikdw poprzez pokaz
zastosowan cyfrowych technologii, wzmacnia wspodtprace wewnetrzng i z partnerami
zewnetrznymi oraz wspiera dtugoterminowg transformacje cyfrowa firm.

Szczegotowe informacje o Hackathonie znajdujg sie na stronie internetowej pod adresem:
https://www.bosch.pl/events/innovaition-hackathon.html (,,Strona Internetowa”).

Kontakt z Organizatorem jest mozliwy pod adresem e-mail:
hackathon.info@pl.bosch.com.

§ 2. Uczestnicy i zgtoszenie do Hackathonu
Udziat w Hackathonie jest dobrowolny i bezpfatny.

Hackathon skfada sie z dwdch czesci: a) Zadania Wstepnego (wykonywanego w trybie on-
line) oraz b) Zadania Wiasciwego (realizowanego w dniu Hackathonu stacjonarnie).

W Hackathonie moga brac¢ udziat osoby petnoletnie, posiadajace petng zdolno$é do
czynnosci prawnych, posiadajace status studenta lub bedace absolwentami szkét
wyzszych, z zastrzezeniem ze w Hackathonie moga bra¢ udziat osoby, ktore staty sie
absolwentami (ztozyly wszystkie egzaminy tj. uzyskaty absolutorium) najpdzniej na trzy
lata przed datg odbycia sie Hackathonu (dalej: ,,Uczestnicy").

W celu przystapienia do Hackathonu Uczestnik powinien w terminie do dnia 09.03.2026 .
wypetnic formularz zgtoszeniowy dostepny na stronie:
https://www.bosch.pl/events/innovaition-hackathon.html oraz zaakceptowac niniejszy
Regulamin. Organizator sprawdza spetnienie warunkow formalnych przez Uczestnika i
potwierdza w formie e-mail zakwalifikowanie jako Uczestnika pierwszej czesci
Hackathonu. Wypetniajac ww. formularz Uczestnik podaje preferowany sktad Zespotu, w
ktorym chce rozwiaza¢ Zadanie Wiasciwe (w wypadku zakwalifikowania), przy czym
ostateczna decyzja o sktadach Zespotdw nalezy do Organizatora i jest zalezna od
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zakwalifikowania sie wskazanych osdb do rozwiagzania Zadania Wtasciwego. Organizator
w miare mozliwosci bedzie uwzgledniat preferencje co do sktadu Zespotu wskazane przez
Uczestnika.

Zespoty moga liczy¢ nie wiecej niz 4 osoby.

Organizator ustala, ze do Hackathonu moze zgtosi¢ sie maksymalnie 8 Zespotéw. Po
rozstrzygnieciu rozwigzan Zadania Wstepnego przez poszczegodlnych Uczestnikow i
uformowaniu Zespotdw, Zespot wskazuje nazwe, pod ktorg bedzie brat udziat w dalszej
czesci Hackathonu. Nazwa Zespotu nie moze zawierac¢ wulgaryzmow, tresci obrazliwych,
sloganow lub stéow zabronionych przez polskie prawo lub sprzecznych z dobrymi
obyczajami.

W Hackathonie nie moze braé udziatu zaden z pracownikéw, koordynatorow projektu ani
cztonkdw Jury po stronie Organizatora lub Wspotorganizatorow, ani cztonkow ich rodzin
(wstepni, zstepni, rodzenstwo, matzonkowie).

Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia z Hackathonu oraz pozbawienia
ewentualnego prawa do nagrody Uczestnika, ktory nie spetniat regulaminowych warunkow
uczestnictwa w Hackathonie w momencie przystapienia lub przestat je spetnia¢ w okresie
trwania Hackathonu.

§3. Przebieg Hackathonu

Celem Hackathonu jest opracowanie rozwiazania przedstawionego Zadania Wstepnego
oraz Zadania Wtasciwego .

W terminie do dnia 19.02.2026 r. Organizator przedstawi Uczestnikom, ktorzy speili
warunki przewidziane Regulaminem tres¢ Zadania Wstepnego, wymogi techniczne oraz
jego kryteria oceny. Zadanie Wstepne bedzie dostepne na:
https://www.bosch.pl/events/innovaition-hackathon.html . Zadanie Wstepne Uczestnicy
rozwigzujg indywidualnie w formie on-line. Uczestnik zobowigzany jest przestac¢
proponowane rozwigzanie Zadania Wstepnego do dnia 09.03.2026 na adres:
hackathon.info@pl.bosch.com.

Przedstawiciele Organizatora dokonajg oceny nadestanych rozwiazan i zakwalifikujg
najlepszych Uczestnikow (zgodnie z kryteriami oceny) do nastepnej czesci Hackathonu
(rozwiazanie Zadania Wtasciwego). Informacja o zakwalifikowaniu wraz z informacja o
sktadzie Zespotu zostanie przekazana Uczestnikom w formie e-mail do dnia 13.03.2026
r.

Rozwigzanie Zadania Wtasciwego jest przeprowadzane w petni w formie stacjonarnej w
siedzibie Organizatora, przy ul. Jutrzenki 105 w Warszawie, w dniu 21.03.2026 r.

Rozwigzywanie Zadania Wfasciwego bedzie przebiega¢ wedlug harmonogramu
zamieszczonego na Stronie Internetowej.

Tresé¢ Zadania Wtasciwego oraz kryteria oceny zostang podane Uczestnikom w dniu
odbycia sie finatu Hackathonu.
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W ramach rozwigzania Zadania Wiasciwego (,Rozwigzanie”), do skryptu nalezy dotaczy¢
specyfikacje srodowiska uruchomieniowego, umozliwiajaca odtworzenie srodowiska
niezbednego do poprawnego dziatania rozwigzania.

Po uruchomieniu dotaczonego skryptu Organizator bedzie miat mozliwos¢ korzystania z
opracowanego Rozwigzania w zakresie opisanym w trakcie prezentacji Rozwigzania.

Kazdy Zespot zaprezentuje swoje Rozwigzanie zgodnie z harmonogramem Hackathonu.

Organizator nie zapewnia Uczestnikom sprzetu komputerowego potrzebnego do udziatu
w Hackathonie.

Realizacja Zadan musi zosta¢ wykonana w catosci w trakcie Hackathonu, zgodnie z jego
harmonogramem.

Podczas Hackathonu beda obecni mentorzy, ktérzy moga udziela¢ wsparcia
Uczestnikom.

§4. Zasady wytaniania zwyciezcow i wydawania Nagrod

Organizator powota jury sktadajace sie z 4 0oséb — po jednym przedstawicielu Organizatora
oraz Wspotorganizatorow (,,Jury”).

Prezentacje podczas finatu Hackathonu odbywajg sie w nastepujacy sposdb:

a. dopuszczone Zespoty przedstawiaja swoje realizacje Zadania Wiasciwego w
formie prezentaciji.

b. Jury bedzie miato dostep do dokumentacji oraz innych dokumentéw dotyczacych
danej realizacji Zadania Wtasciwego. Jury ma prawo do zadawania pytan
Uczestnikom po zakoriczeniu prezentacji.

c. Rozwigzanie bedzie weryfikowane pod katem plagiatu.

d. wykrycie plagiatu skutkuje wykluczeniem danego Zespotu z dalszego uczestnictwa
w Hackathonie.

e. Jury po prezentacji bedzie przyznawato punkty zgodnie z kryteriami oceny.
f. zwycieskie Zespoty zostang wytonione na podstawie przyznanych im punktow.

Kazdy cztonek Jury ocenia prace konkursowe indywidualnie. Ocena koncowa jest sumg
punktow przyznanych przez wszystkich cztonkow Jury.

Werdykt Jury jest ostateczny i niepodwazalny. Uczestnikom nie przystuguje prawo do
odwotania sie od werdyktu Jury. Powyzsze nie uchybia prawu dochodzenia roszczen
przed wtasciwym sgdem powszechnym.

Komisja ma prawo do nieprzyznania wszystkich lub niektorych z przewidzianych w danej
edycji nagrod, jezeli zadne z Rozwiazan nie bedzie spetia¢ wymagan okreslonych w
Regulaminie (w szczegdlnosci wymagania merytoryczne). W takim wypadku nagrody
pozostajg do dyspozycji Organizatora.

Uczestnik nie jest uprawniony do zadania wymiany nagrody na nagrode innego rodzaju.
Zwyciezcy Hackathonu nie moga przeniesc prawa do uzyskania nagrody na osoby trzecie.

Nagrody zostang wydane przez Organizatora w formie przelewu na konta bankowe
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poszczegolnych laureatow wskazane Organizatorowi w terminie 60 dni od rozstrzygniecia
Hackathonu.

Warunkiem otrzymania nagrody przez laureata jest przekazanie Organizatorowi wszelkich
wymaganych danych do wydania nagrody (w tym dane niezbedne do przelewu srodkéw,
z tytutu uzyskanej nagrody) oraz zawarcie z Organizatorem Umowy o przeniesienie
autorskich praw majatkowych do Rozwigzania. Brak podania danych lub zawarcia ww.
Umowy w terminie wskazanym przez Organizatora bedzie skutkowat brakiem mozliwosci
wydania nagrody. W takim wypadku nagroda pozostaje do dyspozycji Organizatora.

Organizator przyzna w Hackathonie 3 nagrody, odpowiednio za 1, 2 i 3. miejsca w
Hackathonie, dla najlepszych zespotow (zgodnie z kryteriami oceny), w nastepujacych
wysokosciach:

a. 1 miejsce: nagroda w kwocie po 2 000 PLN na kazdego cztonka zespotu (tj. tacznie
maksymalnie kwota 8 000 PLN na zespof);

b. 2 miejsce: nagroda w kwocie po 1 000 PLN na kazdego cztonka zespotu (tj. facznie
maksymalnie kwota 4000 PLN na zespof);

c. 3 miejsce: nagroda w kwocie po 500 PLN na kazdego cztonka zespotu (tj. tacznie
maksymalnie kwota 2000 PLN na zespdt);

Uzyskane przez Uczestnikow nagrody, ktdrych wartos¢ nie przekracza 2000 zt (stownie:
dwach tysiecy ztotych) sg zwolnione z opodatkowania na podstawie art. 21 ust. 1 pkt 68
ustawy o podatku dochodowym od 0sdb fizycznych, jako nagrody uzyskane w konkursie
z dziedziny nauki.

Organizatorowi przystuguje prawo weryfikacji danych osobowych laureata w momencie
wydania nagrody, w celu identyfikacji laureata.

§5. Autorskie Prawa Majatkowe

Przystepujac do Hackathonu, Uczestnicy udzielajg Organizatorowi nieodptatnej licenciji
niewytacznej do korzystania z Rozwiazania (w zakresie przystugujacych im udziatow) w
zakresie niezbednym do przeprowadzenia Hackathonu, w tym dokonania oceny prac
konkursowych, wytonienia laureatéw i informowania o Hackathonie i jego promocji.

Wraz z wydaniem Uczestnikowi nagrody, zgodnie z Regulaminem, Uczestnik zobowiazuje
sie przenies¢ na Organizatora prawa autorskie majgtkowe i pokrewne do Rozwigzania
wraz z prawem zezwalania na wykonywanie praw zaleznych do Rozwigzania (w zakresie
przystugujacych mu udziatéw), na zasadach przewidzianych w Umowie przeniesienia
autorskich praw majatkowych, ktorej wzor stanowi Zatacznik nr 1 do Regulaminu.
Uczestnik przyjmuje do wiadomosci, ze otrzymana przez Uczestnika nagroda stanowi
ekwiwalentne i odpowiednie wynagrodzenie z tytutu przeniesienia praw autorskich w
zakresie opisanym w Zataczniku nr 1.

Uczestnik oswiadcza, ze bedzie odpowiednio autorem albo wspdtautorem Rozwigzania
oraz ze nie narusza ono jakichkolwiek praw osoéb trzecich.

Z tytutu ztozonego powyzej oswiadczenia Uczestnik przyjmuje na siebie petng

odpowiedzialnos¢ prawna. W przypadku jakichkolwiek roszczen ze strony oséb trzecich
Uczestnik, po zawiadomieniu go o tym fakcie, nie uchyli sie¢ od niezwtocznego



przystapienia do wyjasnienia sprawy oraz wystapi przeciwko takim roszczeniom na
wlasny koszt i ryzyko, a nadto zaspokoi wszelkie uzasadnione roszczenia, a w razie ich
zasadzenia od Organizatora, regresowo zwroci catos¢ pokrytych roszczen oraz wszelkie
zwigzane z tym wydatki i optaty, wtgczajac w to koszty procesu i obstugi prawnej, a takze
naprawi wszelkie inne szkody wynikajace z wyzej opisanych roszczen osdb trzecich.

Uczestnicy podczas rozwigzywania Zadania zobowiazuja sie przestrzega¢ warunkow
licencji w zakresie korzystania z modelu Bielik dostepnych pod adresem:
https://bielik.ai/terms/.

§6. Dane osobowe
1. Administratorem danych osobowych Uczestnikdw jest Organizator.
2. Dane osobowe przetwarzane sg w celu obstugi udziatu w Hackhatonie.

3. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, ale niezbedne do wziecia udziatu w
Hackhatonie.

4. Podstawami prawnymi przetwarzania danych osobowych sa;:
a. prawnie uzasadniony interes Organizatora polegajacy na organizacji Programu
(art. 6 ust. 1 lit. f RODO);
b. przepisy prawa okreslajace obowigzki rachunkowo-podatkowe cigzace na
Organizatorze w  zwiazku z  koniecznoscig  rozliczenia  nagrdd
(art. 6. ust. 1 lit. ¢ RODO).
5. Dostep do danych osobowych moga mie¢ w odpowiednim zakresie:
a. upowaznieni pracownicy Organizatora;
b. podmioty z grupy Bosch obstugujace systemy informatyczne, w ktérych sa
przetwarzane dane osobowe oraz swiadczace ustugi administracyjne na rzecz
Organizatora.

6. Dane osobowe Uczestnikow zostana usuniete w ciggu miesigca od zakonczenia
Hackhatonu z wyjatkiem danych Uczestnikow, ktérym przyznano nagrode. Dane tego
typu Uczestnikow beda przechowywane przez czas niezbedny do wypetnienia
obowigzkdw rachunkowo-podatkowych okreslonych przepisami prawa.

7. Dane nie beda wykorzystywane do profilowania, ani podejmowania
zautomatyzowanych decyz;ji.

8. Uczestnikom przystuguje prawo do:

a. zadania dostepu do danych osobowych, ich sprostowania, usunigcia lub
ograniczenia przetwarzania;

b. wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych osobowych;

c. wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych dotyczacej
przetwarzania danych osobowych.

9. Aby skorzysta¢ z przystugujacych powyzej praw lub zgtosi¢ informacje dotyczace
naruszenia ochrony danych osobowych, mozna skorzystaé ze strony
https://request.privacy-bosch.com/lang/pl-PL/. Ponadto mozna wystaé list na adres
siedziby spodtki Robert Bosch sp. z o0.0. lub skontaktowad sie z inspektorem ochrony
danych, wyznaczonym dla grupy Bosch, drogg mailowg za pomoca adresu
dpo@bosch.com lub droga listowng na adres: Robert Bosch GmbH; P.O. Box 30 02
20, 70442 Stuttgart, GERMANY.



§7. Postanowienia konncowe

1. Regulamin Konkursu dostepny jest na stronie:
https://www.bosch.pl/events/innovaition-hackathon.html.

2. Organizator zastrzega sobie prawo zmiany Regulaminu, jezeli nie wptynie to na
pogorszenie warunkéw uczestnictwa w Hackathonie, w szczegdlnosci z przyczyn
organizacyjnych, technologicznych lub koniecznosci dostosowania do obowigzujacych
przepiséw prawa. Zmiany zostang udostepnione w analogiczny sposob jak niniejszy
Regulamin. Zmieniony Regulamin bedzie obowigzywac¢ w terminie 14 dni od jego
ogtoszenia.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia Uczestnika z udziatu oraz cofniecia
oswiadczenia o przyznaniu nagrody Uczestnikowi w przypadku stwierdzenia lub
podjecia uzasadnionego podejrzenia, ze dziatania, ktére podjat Uczestnik w celu
otrzymania nagrody stanowity: naruszenie przez Uczestnika postanowiert Regulaminu,
naruszenie powszechnie obowigzujacych przepisow prawa lub zasad wspoétzycia
spotecznego.

4. Wszelkie reklamacje Uczestnikdw dotyczace Konkursu powinny by¢ zgtaszane e-
mailowo na adres hackathon.info@pl.bosch.com lub na adres siedziby Organizatora
nie pozniej niz 30 dni po ogtoszeniu wynikow Hackathonu, z dopiskiem ,Reklamacja
Hackathon”. Reklamacja powinna zawiera¢ dane pozwalajace zidentyfikowac
Uczestnika oraz opis przyczyn reklamaciji.

5. Komisja rozstrzygajgca reklamacje rozpatrzy reklamacje w terminie 14 dni od daty
otrzymania reklamacji. Uczestnik zostanie poinformowany o decyzji Komisji na adres,
z ktérego nadeszta reklamacja.

6. W sprawach nieuregulowanych Regulaminem stosuje sie przepisy prawa polskiego.

7. Nagrody nie sg ustanawiane, przyznawane ani wreczane w zamian za naduzycie
jakichkolwiek uprawnien lub niedopetnienie jakichkolwiek obowigzkéw cigzacych na
Uczestnikach ani na osobach upowaznionych do odbioru nagréd w imieniu
Uczestnikdw.

Wersja 1.
Stan na 19.02.2026 r.

Zataczniki:
- Wzor umowy przeniesienia majatkowych praw autorskich
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Zatacznik nr 1 do Regulaminu Hackathonu

UMOWA PRZENIESIENIA AUTORSKICH PRAW MAJATKOWYCH

zawarta w Warszawie w dniu [_].2026 r. (,,Umowa”) pomiedzy:

Robert Bosch sp. z o.0. z siedzibg w Warszawie, ul. Jutrzenki 105, wpisang do rejestru
przedsiebiorcdw Krajowego Rejestru Sadowego prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m.st.
Warszawy w Warszawie, XIV Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem KRS
0000051814, o kapitale zaktadowym w wysokosci 197 443 600 z, NIP 526-10-27-992, REGON
011124535, numer rejestrowy BDO 000007792, zwana dalej ,,Organizatorem”, reprezentowana przez:
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zwanymi dalej facznie ,,Stronami”

ZWAZYWSZY, ZE:

Uczestnik zostat wytoniony jako cztonek zwycieskiego zespotu Hackathonu oraz jest
autorem/wspdfautorem* Rozwigzania nagrodzonego w Hackathonie stanowigcego utwoér w
rozumieniu Ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych;

Intencja Organizatora jest, zgodnie z Regulaminem, nabycie autorskich praw majatkowych do
Rozwigzania w zakresie w jakim prawa przystuguja Uczestnikowi oraz korzystanie z
Rozwigzania dla wlasnych celow biznesowych;

Wyrazeniom ujetym z wielkiej litery w niniejszej Umowie nalezy przypisywac znaczenie nadane
w Regulaminie, chyba ze Umowa stanowi inaczej.

Strony postanowity zawrze¢ Umowe o nastepujacej tresci:

1.

Rozwigzanie, o ktdrym mowa powyzej jest rozwiazaniem Zadania konkursowego wykonanego w
ramach Hackathonu przez dany zespdt, ktorego cztonkiem jest Uczestnik. Strony ponadto
uzgadniaja, ze ilekro¢ w Umowie mowa jest o ,Rozwigzaniu”, w wypadku utworu
wspotautorskiego, Strony rozumiejg przez to odpowiedni wktad pracy (udziat) danego Uczestnika
w wykonanie tego Rozwigzania.

Uczestnik oswiadcza, ze posiada catos¢ majatkowych praw autorskich do Rozwiazania oraz, ze
nie narusza ono praw autorskich osob trzecich.

Uczestnik z chwila wydania mu przystugujacej mu zgodnie z Regulaminem nagrody, przenosi na
Organizatora catos¢ autorskich praw majatkowych do wszystkich utworéw stworzonych przez
Uczestnika w ramach Rozwigzania.

Strony potwierdzaja, ze niektore elementy Rozwigzania moga zosta¢ wykonane w oparciu o
oprogramowanie typu open source (o otwartym kodzie zrodtowym), dla ktérych prawa autorskie
okreslone sg odrebnie zgodnie z warunkami licencji danego oprogramowania. Uczestnik jest
zobowigzany do dostarczenia Organizatorowi, najp6zniej w momencie przeniesienia majatkowych
praw autorskich do Rozwigzania, petnej listy elementéw wykorzystanych na licencjach typu open
source, ktore zostaty wykorzystane przez Uczestnika wraz ze wskazaniem rodzaju licencji, na
ktorej licencjonowany jest dany element oprogramowania oraz tresci warunkoéw licencyjnych.



10.

11.

12.

Uczestnik przenosi na Organizatora w zakresie, o ktorym mowa w ust. 1 cato$¢ posiadanych
majatkowych praw autorskich do Rozwigzania na nastepujacych polach eksploatacii:

a) wprowadzanie, wyswietlanie, stosowanie, przekazywanie i przechowywanie programu
komputerowego niezaleznie od formatu, systemu lub standardu;

b) trwate lub czasowe utrwalanie lub zwielokrotnianie programu komputerowego w catosci lub w
czesci, jakimikolwiek srodkami i w jakiejkolwiek formie, niezaleznie od formatu, systemu lub
standardu;

c) tumaczenie, przystosowywanie, zmiana uktadu lub jakiekolwiek inne zmiany w programie
komputerowym, z zachowaniem praw osoby, ktora tych zmian dokonata;

d) rozpowszechnianie, w tym uzyczenie lub najem, programu komputerowego lub jego kopii;

e) wprowadzanie do pamieci komputera oraz trwate lub czasowe utrwalanie lub zwielokrotnianie
utworow oraz dowolne korzystanie i rozporzadzanie tymi kopiami;

f)  utrwalanie i zwielokrotnianie utworu - wytwarzanie okreslong technika egzemplarzy utworu, w
tym technika drukarska, reprograficzna, zapisu magnetycznego oraz technika cyfrowa;

g) wprowadzanie do obrotu, uzyczanie, najem lub dzierzawa oryginatu albo egzemplarzy;

h) publiczne rozpowszechnianie, w szczegolnosci wykonanie, wyswietlanie, publiczne
odtworzenie, nadawanie ireemitowanie w dowolnym systemie lub standardzie a takze
publiczne udostepnianie Rozwiazania w ten sposdb, aby kazdy mdgt mieé do nich dostep w
miejscu i czasie przez siebie wybranym;

i) rozpowszechnianie w sieci Internet oraz w sieciach zamknietych (np. Intranet);

j)  prawo do wykorzystywania Rozwigzania do celéw marketingowych lub promociji, a takze dla
celow komercyjnych, biznesowych, informacyjnych, edukacyjnych Ilub szkoleniowych
Organizatora;

Uczestnik przenosi na Organizatora takze prawo wykonywania praw zaleznych oraz zezwalania
na wykonywanie praw zaleznych do Rozwigzania, w tym do rozwijania go przez Organizatora,
takze przy udziale osdb i podmiotdw trzecich oraz do korzystania z tak powstatych utworéw
zaleznych w petnym zakresie wskazanym w niniejszej Umowie.

Organizator ma takze prawo do okreslenia nazwy Rozwigzania, pod ktora bedzie ono
rozpowszechniane lub wykorzystywane.

Strony oswiadczaja, iz intencja Stron jest nabycie przez Organizatora majgtkowych praw autorskich
do utwordw (w tym programow komputerowych) powstatych w wyniku wykonywania zadania
konkursowego w Hackathonie przez Uczestnika - w najszerszym mozliwym zakresie, z
wytagczeniem elementow wykorzystywanych na licencji typu Open Source. W przypadku, gdyby
takie nabycie wymagato podjecia dodatkowych czynnosci faktycznych lub prawnych, Uczestnik
zobowiazuje sie niezwlocznie podjaé takie czynnosci we wspotpracy z Organizatorem.

Réwnoczesnie z nabyciem autorskich praw majatkowych Organizator nabywa wiasnosé
wszystkich egzemplarzy, na ktorym prace zostaty utrwalone (o ile dotyczy).

Uczestnik nie bedzie wykonywac wobec Organizatora lub jego nastepcow prawnych, autorskich
praw osobistych przystugujacych mu w stosunku do wszelkich dostarczonych utworéw w ramach
Rozwigzania, w szczegdlnosci w zakresie:

a) nienaruszalnosci tresci i formy utwordw,
b) oznaczania utworu imieniem lub nazwiskiem albo rozpowszechniania anonimowo,
C) decydowania o pierwszym udostepnieniu utwordéw nieograniczonej liczbie oséb,

d) nadzoru autorskiego przed rozpowszechnieniem utwordw oraz w trakcie korzystania z nich.

Organizator ma prawo udzielania dalszych praw, zgdd, zezwolen i upowaznien na rzecz podmiotow
trzecich, w szczegolnosci spotek z Grupy Bosch oraz Wspdtorganizatorow.

Uczestnik przyjmuje do wiadomosci, ze otrzymana przez Uczestnika nagroda w Hackathonie
stanowi ekwiwalentne i odpowiednie wynagrodzenie z tytutu przeniesienia praw autorskich w
zakresie opisanym w Umowie.



13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

W przypadku wystapienia przez osoby trzecie z roszczeniami zwigzanymi z prawami autorskimi do
Rozwiazania, utworow Ilub prac wykonanych wramach Rozwigzania, Uczestnik poniesie
uzasadnione koszty zwigzane z dochodzeniem tych roszczen przez osoby trzecie,
z uwzglednieniem kosztow procesu i odszkodowan.

Wszelkie materiaty w tym dane, dokumenty i informacje udostepnione Uczestnikowi w trakcie lub
w zwigzku z realizacjg Rozwigzania w ramach Hackathonu pozostajg wtasnoscig Organizatora.

Wszelkie zmiany lub uzupetnienia niniejszej Umowy wymagaja formy pisemnej pod rygorem
niewaznosci.

W sprawach nieuregulowanych niniejszag Umowa zastosowanie majg odpowiednie przepisy prawa
polskiego.

Strony oswiadczaja, ze bedg dazyc do polubownego rozwigzywania wszelkich sporéw mogacych
wynikna¢ na tle stosowania niniejszej Umowy.

W przypadku niemoznosci osiagniecia porozumienia, spory beda rozstrzygane przez sad
powszechny zgodnie z wtasciwoscig ogolna.

Umowe sporzadzono w dwoch jednobrzmiacych egzemplarzach, po jednym dla kazdej ze Stron.

Uczestnik

(podpis)

W imieniu RBPL

(podpis i pieczed)

W imieniu RBPL

(podpis i pieczed)
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